附件：

第十届“春晖杯”创业大赛入围项目简介
	项目编号
	201500111

	项目名称
	Ugly Star游戏工作室

	应用行业领域
	电子信息

	第一参赛者姓名
	梁莫

	留学国别/地区
	美国纽约

	最高学历/学位
	硕士

	现所在国家/地区
	美国纽约

	项目概要：

Ugly Star工作室成立于2011年，前期主要承接游戏公司的美术外包，之后自主研发iPad及iPhone上的儿童互动游戏，第一款作品Hungry Connie将于2015年在苹果商店上线，同时工作室正在开发IOS及安卓的创意单机游戏。
团队成员经历多元化，覆盖游戏，电影，动画，漫画，软件开发，互联网等多个领域。

制作人就读于哥伦比亚大学电影系，曾在网易，中国联通沃商店担任过产品经理，有丰富的游戏行业及互联网行业经验和资源。
    主程序任职于微软西雅图总部，参与过WINDOWS10, MSN等项目开发工作。
美术团队由国内知名漫画家及插画家组成，从事动画创作十年以上。
苹果商店中，儿童游戏有专门的分类，国内外有着巨大的用户群，80后逐渐成为父母，对儿童应用的接受程度高，该领域公司Toca Boca 的优质创意儿童应用累计下载量达7500多万。

    工作室首款儿童互动电子书《康妮饿了》基于Cocos2D及自主研发的骨骼动画工具精心开发, 拥有卓越的动画及互动效果，具有国际一流水品。

    Ugly Star将在今后继续开发精品的儿童互动游戏，不断探索创新，牢牢在这个市场中占据一席之地。同时会以最大的热情和精力，制作具有国际一流工作室水准的精品原创手机游戏，逐步在游戏行业中建立自己的地位。
本轮融资是第一轮融资，计划融资50-100万美元，出让10-20%股份。 
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