附件：

第十届“春晖杯”创业大赛入围项目简介
	项目编号
	201500199

	项目名称
	Boome 步觅－基于位置服务的匹配运动社交应用

	应用行业领域
	文化创意与现代服务业

	第一参赛者姓名
	李斐斐

	留学国别/地区
	美国

	最高学历/学位
	硕士

	现所在国家/地区
	美国

	项目概要：

对比发达国家，中国的全民体育产业拥有特别大的发展空间和消费空间。Boome步觅是一款的基于位置的趣味运动交互，给予人们更多方式进行运动。步觅的技术优势在于基于位置的运动交互和更加趣味的应用社交。位置采集使得用户从独立的环境中摆脱出来，诸如匹配健身伙伴或教练推荐；运动设施的寻找；健身场馆的点评及预订；相关赛事活动的参加与推荐等。趣味的应用社交赋予了运动游戏乐趣。模拟游戏界面交互将用户代入到虚拟游戏人物中，使得用户更加直观的观测出运动的成果，并且在游戏中更快速享受运动成果。应用的目标人群在于国内适龄的中青年，具体使用互联网的习惯同时具有追求健康生活习惯倾向的群体。据数据调查仅在北京上海便具有1600万，推广至系列二三线城市之后，用户群体十分庞大。目前国内外有部分的运动类应用。但应用形式过于单一，不能从传统的社交软件或者记录应用的范畴中摆脱出来。在同类型的应用中，步觅产品本身拥有概念上的优势。为减少其他应用的模仿，在推广出来之后需要迅速大力宣传，完成用户群的原始积累和吸引。同时为了减少可替代产品的威胁，团队会积极研发可穿戴设备进行扩展性服务。
管理团队有着丰富的基于位置服务平台，用户体验研究和设计，数据分析的相关经验。在种子阶段，我们的目标是加速应用进入市场，获得反馈数据进行优化设计。利用各种体育赛事，体育活动进行宣传，筹备继续发展。在第二阶段，应用进入市场累计用户后，进行再融资。此时，初期天使投资可通过步觅股份回购返回成本并获得一定收益。如若等待3-5年，待步觅发展成熟，步觅届时会寻求更大发展平台进行兼并收购，此时收益比较丰厚。如果发展顺利，上市计划为5－10年，投资人可获得巨大收益。
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